
TÉTELSOR 
DRÁMAPEDAGÓGIA SPECIALIZÁCIÓ 

 
 

TÉTELEK: 
1. TANULÁSTÍPUSOK ÉS INTELLIGENCIATÍPUSOK 

(a különböző tanulástípusok jellemzői, a Gardner-féle többszörös intelligencia ismertetése, 
valamint egy szabadon választott játék bemutatása tanulás- és intelligenciatípusokhoz 
kapcsolhatóság tekintetében) 
  

2. A JÁTÉK KOMPETENCIAFEJLESZTŐ HATÁSAI 
(3 különböző típusú, szabadon választott játék ismertetése a kompetenciafejlesztő 
lehetőségek tekintetében, kapcsolódás meghatározása más szakterületekhez, valamint egy 
játék konvertálása különböző pedagógiai célok mentén) 
 

3. DRAMATIKUS MUNKAFORMÁK 
(drámaórák és színházi nevelés foglalkozások során használt munkaformák fajtái, használatuk 
jellemzői) 
 

4. IMPLICIT ÉS EXPLICIT JÁTÉKOK 
(e két típus meghatározása, valamint három különböző típusú színjátékos gyakorlat 
ismertetése – beszéd, mozgás, improvizáció területeiről) 
 

5. FOGLALKOZÁSVEZETÉS 
(a foglalkozások felépítése, szakaszai) 
 

6. A DRÁMAPEDAGÓGIA ELMÉLETE 
(a mintha-játékok pedagógiai és pszichológiai jelentősége, a cselekedtető pedagógia 
jellemzői, a konstruktivista tanulás jellemzői) 
 

7. A DRÁMATANÁRI KOMPETENCIÁK 
(játékra való készség, kérdéstechnikák, interakciók, instrukciók, fegyelmezés) 
 


